«interface»
IFunctionStore

«Property»
+ Functions :IEventedList<lIFunction=

GetVanableValues(IVariable, IVariableFilter[]) :IMuliiDimensionalArray
RemoveVariableValues(IVariable, IVariableValueFilter[]) void
SetVarniableValues(IVariable, IEnumerable<T=, |VariableFilter[]) :void
UpdateVariableSize(lVariable) :void
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